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Werkblad 1: De kinderspelen
© A n y w i z e. n e t 2003

Vandaag nemen wij het schilderij van Brueghel De kinderspelen onder de loep.

Gebruik volgende twee websites om het juiste antwoord te zoeken:

www.google.be 
http://nl.wikipedia.org/wiki/Hoofdpagina
1) Geef de voornaam van Brueghel die het schilderij maakte?

	


2) Wanneer werd het werk geschilderd?

	


3) Waar bevindt het schilderij zich nu?

	


Tijdens de middeleeuwen speelden kinderen even graag als nu, alleen deden zij het anders, want computerspelen bestonden nog niet.  Maar was hun spel wel zo verschillend? Hieronder zie je 80 kinderspelen.  Herken je ze op het schilderij?


1
Met de pop spelen


2
Mis spelen


3a
Spuitebus


3b
Vogel (uil) op de kruk


4
Mombakkes of masker


5
Schommelen


6
Over (op) het hek klimmen


7
Op de kop staan


8
Neus-in-aars


9
Kopje duikelen


10
Ruitertje spelen


11
Bruidsstoetje spelen


12
Door de spitskar lopen


13
Blindemannetje


14
Spelen met een vogel


15
Bellen blazen


16
Nootmolentje


17a
Rammelaar


17b
Hondje aan de leiband(?)


18
Bikkelen


19
Doopje spelen


20
Paar of onpaar


21
Blind pot slaan


22
Op lage stelten lopen


23
Haasje-over springen


24
Over de steen trekken


25
Kakkestoelmeien of zeteiken speten


26
Stokpaardje rijden


27
Met een stokje in de str... roeren


28
Trommel en fluit


29
Hoepelen


30
In het bomgat roepen


31
Rinkelhoepel


32
Wippen op de ton


33
Hoedje, hoedje door het been


34
Met de vollaard lopen


35
Bofkonten


36
Met de blaas lopen


37
Bok sta, bok sta vast


38
Winkeltje spelen


39
Meskensteek


40
Bouwen


41
Haartje plukken


42
Insecten (vliegen) slaan


43
Brooikenbijt


44
Putteke balleke


45a
Spanbotten of muurkenbots


45b
Hoedje op een stokje ronddraaien


46
Processie spelen


47
Portiertje spelen


48
Balletje steken


49
Koetje-kalfje dragen


50
Zingen aan de deur (?)


51
(Sint-Jans)vuur stoken


52
Bezem door de benen steken


53
Van de bank dringen


54
Nalopertje spelen


55
Haasje sokken


56
Vechten


57
Duivel aan de ketting


58
Tegen de muur (kelderdeur) lopen


59
Koten


60
Klinkslaap


61
Hoopkens zetten


62
Op hoge stelten lopen


63a
Rond de balk tuimelen


63b
Aan de balk hangen


64
Bezemloper


65
Zakdragen


66
Priktollen en zweeptollen


67
De korven uithangen


68
Lint uitsteken


69
Wie zit er in de hoge toren?


70
Behoefte doen


71
Balspelen


72
Aaien en biaaien of molentjes draaien


73
Boomklimmer


74
Gaan zwemmen


75
Voetje baden


76
Zwemmen met de varkensblaas


77
De berg is mijn


78
Kuiltje graven


79
Steekspel met windmolentjes


80
Klepbord

Om het schilderij te zien keer je terug naar de Anywize.browser en klik je op Het schilderij.

Je kan inzoomen op het schilderij door te klikken op 

Beeld > in/uitzoomen en een percentage te nemen groter dan 100%

Jullie opdracht bestaat er nu in om de juiste getallen te plaatsen bij de overeenkomstige figuren die een spel tonen waarvan je de naam hierboven terug vindt.  

Je doet dit door telkens een tekstvak in te voegen:

Invoegen > tekstvak    en klik waar je een tekstvak wilt invoegen.

Als je sommige spelen niet kent, vind je ze misschien terug op 

http://www.vandale.nl/opzoeken/woordenboek/ 

www.google.be 

Zet in de lijst hierboven de spelen die jij ook reeds hebt gespeeld in het groen.
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